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NIKE HYPERVENOM II design et performances sportives

On observe ces der-
nières années une vérita-
ble course à l’armement
sportif, à grand coup
marketing ou publici-
taire, il y a bel et bien
des designers, ingé-
nieurs derrière ces stra-
tégies visant à séduire
les sportifs en leur ven-
dant une image, une ex-
clusivité, mais également
de la performance.
L’équipe de conception
de NIKE, dirigée par
Nathan Vanhook, phil
Woodman, Max Blau
conçoit en 2016 une
chaussure de football
baptisée HYpERVE-
NOM  II, entre chaus-
sette et crampons : un
tout nouveau système de
contact pied, une
conception fine, visant à
ne faire qu’un avec
l’athlète.
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DEMANDE
On vous demande de concevoir
le futur modèle d’une chaussure
de sport pour la marque NIKE.
Le design de cette chaussure
aura pour source d’inspiration
un animal.

ÉTAPES

INVEStIGatION
1.1 S’informer et comprendre le
sens des mots spécifiques suivants :
forme, organisation, Folio 2/7.

1. 2 Observer les démarches de
création ci-contre et à travers le
visionnage d’une vidéo :
Fashion collection inspired by
architecture, sculpture and pain-
ting
https://www.youtube.com/watc
h?v=Lk8tes7HUVA
apprécier l’exploitation d’une
source d’inspiration dans un
design d’objet.
Vous serez particulièrement 
attentif aux éléments retenus de
la source d’inspiration (les
formes, les couleurs, les organi-
sations) et réutilisés dans le 
design final.
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VOCABULAIRE

FORME
Une forme est une ligne
qui se referme sur elle-
même, le contour d’un
objet. 
Il y a des formes géomé-
triques, des formes simples
et complexes.

ORGaNISatION
Une organisation est la
façon dont les formes sont
positionnées entre elles. 
Exemples : un alignement,
une alternance, une super-
position, une imbrication...



INVEStIGatION
1. 3 Choisir un animal parmi
ceux proposés Folios 5/7 et 6/7
et coller son visuel dans la case
prévue à cet effet, ci-contre.
Observer et relever graphique-
ment aux crayons à papier et
de couleur ses constituants 
plastiques : formes, organisa-
tions, couleurs, dans les cases
ci-contre.

EXpéRIMENtatION
2. 1 Concevoir et proposer
deux projets différents de
chaussures (chausson + semelle)
sous forme de croquis au
crayon à papier, à partir de vos
relevés graphiques sur les mo-
dèles de base proposés ci-
contre.
prendre appui sur la démarche
de conception de la chaussure
aLIGatOR 2X, Folio 1/7 et le
document aNNEXE, Folio 7/7
en jouant avec les formes qui
peuvent être réduites, agran-
dies, répétées...
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COLLER LE VISUEL 
DE L’ANIMAL CHOISI

UNE FORME UNE FORME

UNE FORME UNE ORGANISATION

UNE COULEUR PAR CASE

UNE ORGANISATION UNE ORGANISATION

RECHERCHE 1

RECHERCHE 2

Les silhouettes de la chaussure (chausson et semelle) sont données à titre indicatif. 
Vous pouvez les modifier en fonction de vos choix en design.
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RéaLISatION / 
FINaLISatION
Représenter et communiquer le
projet final graphiquement dans
les espaces prévus, ci-contre.

Vous porterez une attention 
particulière au soin du travail en
vous inspirant des représenta-
tions graphiques du document
aNNEXE, Folio 7/7.

On vous demande : 
- une illustration en couleurs en
vue de profil ;
-  une illustration en couleurs en
vue de dessous ;
- un nom pour votre modèle et
son descriptif. 
Vous expliquerez en quelques
lignes votre démarche créative.

Outils :
Crayons de couleurs et feutre
noir fin.

NOM DU MODèLE
..........................................
DESCRIptIF 
..........................................
..........................................
..........................................
..........................................
..........................................
..........................................

VUE DE PROFIL

VUE DE DESSOUS

PROJET FINAL

Les silhouettes de la chaussure (chausson et semelle) sont données à titre indicatif. Vous pouvez les modifier en fonction de vos choix en design.
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