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DEMANDE

On vous demande de concevoir
le futur modéle d’une chaussure
de sport pour la marque NIKE.
Le design de cette chaussure
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l’équipe de conception
de NIKE, dirigée par
Nathan Vanhook, Phil
Woodman, Max Blau
congoit en 2016 une
chaussure de football

1.1 S’informer et comprendre le
sens des mots spécifiques suivants :
forme, organisation, Folio 2/7.

1. 2 Observer les démarches de
création ci-contre et a travers le
visionnage d’une vidéo :
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https://www.youtube.com/watc
héy=Lk8tes7HUVA

Apprécier I'exploitation d’une
source d’inspiration dans un
design d’objet.

Vous serez particuliérement
attentif aux éléments retenus de
la source d’inspiration (les
formes, les couleurs, les organi-
sations) et réutilisés dans le el 2
design final.
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FORMES ET VOLUMES

VOCABULAIRE

FORME

Une forme est une ligne
qui se referme sur elle-
méme, le contour d’un
objet.

Il'y a des formes géomé-
triques, des formes simples
et complexes.

Cercle

Carré Rectangle

Triangle isocéle Trapéze Pentagone

Losange

ORGANISATION
Une organisation est la Hexagone Octogone Ellipse Parallélogramme
facon dont les formes sont
positionnées entre elles.

Exemples : un alignement,

une alternance, une super-
position, une imbrication...

C-Pavé D - Cylindre
B - Tétraédre
A -Cube
E -Prisme } F-Cone H - Prisme

G - Pyramide

ORGANISATIONS

Superposer / superposition / superposé(e)
Positionnement d’une forme sur une autre.

Imbriquer / imbrication / imbriqué(e)
Positionnement d’une forme qui rentre dans une autre.

Accoler / accolement / accolé(e)
Positionnement d’une forme collée & une autre.

Aligner / alignement / aligné(e)
Positionnement de plusieurs formes sur une méme ligne de base.

Alterner / alternance / alterné(e)
Positionnement de plusieurs éléments différents qui se succédent avec plus
ou moins de régularité.

SOUNDOD
VAVAVA
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INVESTIGATION

1. 3 Choisir un animal parmi
ceux proposés Folios 5/7 et 6/7
et coller son visuel dans la case
prévue a cet effet, ci-contre.
Observer et relever graphique-
ment aux crayons a papier et
de couleur ses constituants
plastiques : formes, organisa-
tions, couleurs, dans les cases UNE FORME UNE FORME

ci-contre.

EXPERIMENTATION

2. 1 Concevoir et proposer
deux projets différents de
chaussures (chausson + semelle)
sous forme de croquis au
crayon & papier, & partir de vos UNE FORME UNE ORGANISATION
relevés graphiques sur les mo-
déles de base proposés ci-
contre.

Prendre appui sur la démarche
de conception de la chaussure
ALIGATOR 2X, Folio 1/7 et le
document ANNEXE, Folio 7/7
en jouant avec les formes qui

peuvent étre réduites, agran- UNE ORGANISATION UNE ORGANISATION
dies, répétées...

UNE COULEUR PAR CASE

Les silhouettes de la chaussure (chausson et semelle) sont données a titre indicatif.

Vous pouvez les modifier en fonction de vos choix en design.

RECHERCHE 1

RECHERCHE 2
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Les silhouettes de la chaussure (chausson et semelle) sont données a titre indicatif. Vous pouvez les modifier en fonction de vos choix en design.

REALISATION /
FINALISATION

Représenter et communiquer le
projet final graphiquement dans
les espaces prévus, ci-contre.

PROJET FINAL

Vous porterez une attention

particuliére au soin du travail en
vous inspirant des représenta-
tions graphiques du document

ANNEXE, Folio 7/7.

On vous demande :

- une illustration en couleurs en
vue de profil ;

- une illustration en couleurs en
vue de dessous ;

- un nom pour votre modéle et VUE DE PROFIL
son descriptif.

Vous expliquerez en quelques
lignes votre démarche créative.

Outils :

Crayons de couleurs et feutre

noir fin.

NOM DU MODELE

VUE DE DESSOUS
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RESSOURCES
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