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Reglement

1) Choisir une carte objet d’étude.
2) Choisir une carte quirappel le théme ou la notion du
theme du dossier étudier de I'année derniére en 1" Bac.
3) Les associer avec une ou des cartes de votre choix.
4) Faire 4 propositions sur la planche N°1
5) Enfin choisir une proposition et la développer sur la
planche 2, 3, et4.

* Sujet étudier en 1° Bac : Le PLIS

1) 2) 3)

2¢me proposition...

1) 2) « 3) 4)
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3°me ... 4°"¢ proposition...

Autres exemples:

* Sujet étudier en 1* Bac : Lornementation

1)

_ \L‘Einm
Keith Haring Westwood

* Sujet étudier en 1 Bac : Le jardin

1) 2) « 3)

Labyrinthe...

dans le jardin

Rey Kawakuba

)
e

* Sujet étudier en 1° Bac : Panimal

1) 2) x 3
SUJET D’ETUDE

*A)

IMPRIME ANIMALIER
TRON

LA MINI




Petit rappel....

Je ne dois pas oublier...

Poser la phrase problématique:
Comment exploiter la notion ............ dans .....cceeeee. en
art appliq Ués? (Remplis avec tes mots et vois si la phrase est correcte)

* Ne pas oublier de faire un cahier des charges:
C'est pour Qui?....

C'est Quoi?....

Ou cela va étre utiliser?....

Comment c’est?...

» S'aider de la carte vocabulaire si besoin.

» Mettre des annotations ( petites phrases) pour
les croquis.

» Mettre la référence : artiste, designer...

* On aledroit de proposer des échantillons et de les
coller sur ses planches.

* On peut cibler des actions si on veut:
manger, s’éclairer, se déplacer, se loger, s’abriter,
annoncer...

SUJET D’ETUDE.....

LA SAVATE




SUJET D’ETUDE.......

LES JEUX D'EAU

SUJET D’ETUDE.......

e

LE VETEMENT




SUJET D'ETUDE......

LA MINI




SUJET D’'ETUDE.....
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SUJET D’ETUDE......

—

LEMBALLAGE L'ABRIBUS




SUJET D’ETUDE....... .
—— LE VETEMENT

Homme / Femme / Enfant
LES JEUX D’EAU



UN OBJET

?

COMMUNICATION

?

Affiche et support
publicitaire...

Un objet ou un produit...
de consommation



La couleur...
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Primaire, complémentaire,
chaud/froid...

Environnement

Espace privé / public...



Bois, béton, tissus, résine...

Vocabulaire...

Organisé / désorganisé
Equilibre / déséquilibre
Statique / mobile
Regroupé / éclater
Unique / multiple
Relief / creux

Courbe / contre courbe
Forme / contre forme
Plein / vide

Long / court

Montrer / cacher
Contracté / dilaté
Fermé / ouvert

Allumé / éteindre
Monté / descendre
Surchargé / sobriété
Matité / brillance




Vocabulaire...

GONFLER
GROS
MAIGRE
LONG
NOUEUX
TORDU
POINTU
ENTORTILLER
ROND
CARRE
REPETITION
DOUX
RUGUEUX
LISSE
ETIRER
POILU
ETRIQUER
SERRER
LARGE
BOSSU
DEFORMER

FLASQUE
ASYMETRIQUE
MULTIPLIER
EXAGERER
BANCAL
CARICATURAL
TRANSFORMER
ENTASSER
PLIER
FROISSER
ASSEMBLER
REMBOURRE
LOURD

LEGER
DEMESURE
RIGIDE
HABITUEL
INHABITUEL
ETRANGE
MONTRER
CACHER

Croquis de mode...
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Louis Vuitton Yves Saint Laurent




Correspondance... Correspondance...

JC de Castelbajac

Jean-Paul Gaultier pour Coca Cola




ALESSI

Les matériaux...

Cuir, bois, liege, papier, carton, sable, verre,
céramique, matiére plastique, nylon, plexiglas,
polymeére, élastomeére, métal, alliage, acier,
béton, pierre, brique, platre...
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CALDER



LE BENTO

LA CONVERSE




swatche
MONTRE

BIRKENSTO(K

Made in Germany * Tradition since 1774

SANDALES




CHANEL

VIKTOR & ROLF



LA MARINIERE

LE JARDIN
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LEPUZZLE  LE TELEPHONE




COCA COLA




LES FRERES
CAMPANA

5.5
DESIGNERS




MURAKAMI




LE LUMINAIRE

INGO MAURER




NIKIDESTPHALE ' LESJEUX D’EAU




LE PLIAGE

MONDRIAN




Shigeru Ban

L'habitat d’'urgence

LENFANCE



CARTON
& DESIGN

Tord Bootje
DENTELLE & DESIGN




ABRIBUS

VIDE- POCHE



STARCK

L a chaise médaillon

LAMPADAIRE




Les sculptures d’eau

LA CABANE







STARCK
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LE PICTO
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IMPRIME ANIMALIER




Imprimé animalier...

Julien Garcia
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Champignon...

CHAMPIGNON



dans le jardin

Labyrinthe...
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CODE BARRE

CODE BARRE 2D



Douglas Coupland




VEGETAUX
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Patrick Blanc
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BAYADERE




Alexander Mc Queen

Rey Kawakuba



Junia Watanabe

Ron Arad
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Gustave KLIMT

Super Héros




La méduse

Année 70
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Gaudi

Matisse




AVATAR

VATAR

A1H|‘

TRON




ISSEY MIYAKE

ORIGAMI
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L'éven

Christian Biecher




La grande Vague de
Kanagawa

Viktor & Rolf



Keith Haring

Keith Haring







