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LUMIERE ET COULEUR

I/-SOURCES DE LUMIERE 

1°Définition

Une Source de lumière produit la lumière qu’elle émet.

Exemples : le Soleil, les étoiles , les laves d’un volcan, les lampes, les lasers…

Remarque : les objets éclairés diffusent ,renvoient  la lumière reçue d’une source . 

2°Lumière monochromatique

Elle n’est pas décomposée par un prisme ou un réseau car elle se compose d’une seule radiation.

Exemple :laser 

3°Lumière polychromatique

Elle est décomposée, dispersée par un prisme ou un réseau car elle se compose de plusieurs radiations.

Exemple :la lumière blanche

4°Longueur d’onde d’une radiation

A chaque radiation correspond une longueur d’onde notée λ et mesurée en mètre (m).

5°Lumière visible

Les radiations visibles ont des longueurs d’onde comprises entre 400 nm et 800 nm.

1 nm = 10-9 m.

De part et d’autre de ces radiations, les rayonnements sont invisibles.

Pour λ< 400 nm , on a les ultraviolets.

Pour λ> 800 nm , on a les infrarouges.
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II/-LA VISION DES COULEURS

1°Couleur perçue et couleur spectrale

Soit une lumière L .Grâce à la synthèse additive des couleurs, on peut obtenir une lumière L’qui semble avoir même couleur que L à partir des couleurs primaires. 

Les 2 lumières L et L’ produisent la même sensation colorée pour un observateur.

Pourtant les spectres des 2 lumières sont différents.
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2°Mécanisme de la vision des couleurs

Les cellules  réceptrices de la rétine sont des cônes  et les bâtonnets.

Les cônes sont de 3 types et ils sont sensibles aux couleurs primaires : rouge, vert, bleu.

Ce sont eux qui perçoivent les couleurs.

3°Le daltonisme

Lorsqu’un type de cône est absent ou abimé : il en résulte une anomalie de la perception des couleurs appelée daltonisme. En général, le rouge et le vert sont mal perçus.

III/-COULEUR DES CORPS CHAUFFES (voir TP N°4)
Un corps chauffé émet un rayonnement thermique fonction de la température et de spectre continu. 
1°Loi de Wien

La longueur d’onde λ max correspond à l’intensité maximale du spectre continu du rayonnement thermique pour une température T :

 λmax se calcule de la manière suivante :

           2,90 *10-3
λmax   =  ─────────

       T

λmax en mètre (m)

T : température kelvin (K)    avec  T = θ  +273  (θ : température en °C)

2°Couleur perçue

Elle dépend de l’ensemble des radiations visibles émises.
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