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COULEUR DES OBJETS

I/-LA LUMIERE BLANCHE 

Un arc en ciel est un phénomène de décomposition de la lumière blanche du soleil  par les gouttelettes de pluie. Ce phénomène peut être aussi réalisé à l'aide d'un prisme ou d’un réseau.             

La lumière blanche est constituée d’une multitude de radiations colorées allant du violet au rouge (couleurs de l’arc-en-ciel): on dit qu’elle polychromatique. 

Chaque radiation monochromatique (= couleur) est caractérisée par une longueur d’onde notée λ qui s’exprime en mètres (m).  
Rayons          rayons X             UV               visible             IR                ondes 

Gamma                               ultraviolet                              infrarouge       hertziennes
                                                                                                                                           λ (nm)
                                                            400                   800   
II/- Synthèse additive des couleurs 
La synthèse additive de couleurs est obtenue par superposition de couleurs. 


1°Expériences

	Lumières


	Vert+ rouge
	Rouge+bleu
	Bleu+vert
	Vert+rouge+bleu

	Résultat

	jaune
	magenta
	cyan
	blanc




2)  Conclusion

Pour obtenir toutes les couleurs, il suffit de trois couleurs de bases : le rouge, le vert et le bleu appelées couleurs primaires.  
Compléter le schéma ci-contre :              
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La couleur complémentaire du rouge est le cyan. La couleur complémentaire du vert est le magenta. La couleur complémentaire du bleu est le jaune. 
Application : écran plats : chaque point de l’image appelé pixel est formé de 3 luminophores diffusant des lumières rouge, vert et bleu. Le cerveau  en  fait la synthèse additive pour chaque pixel. 
La définition d’un écran = nombre de pixels par ligne*nombre de lignes

III/-. LA COULEUR D’UN OBJET

Pour qu’un objet soit visible, il faut que la lumière provenant de cet objet pénètre dans l’œil. 

Un corps éclairé : 
 - peut transmettre la lumière qui le traverse, 

 - peut diffuser la lumière qui est renvoyée dans toutes les directions, 

 - peut absorber certaines couleurs ou toutes. 

La couleur d’un objet est fonction :

· de la nature de la lumière incidente,

· de l’absorption et de la diffusion de la lumière reçue par l’objet,

· de la synthèse des lumières reçues par l’œil. 
Exemples :
Eclairé en lumière blanche, un objet qui diffuse toutes les couleurs apparaît blanc. 
Un objet qui absorbe certaines couleurs apparaît coloré. (un objet qui absorbe du vert apparaît magenta). Un objet qui absorbe toutes les couleurs apparaît noir. 
 IV/- SYNTHESE SOUSTRACTIVE

La synthèse soustractive des couleurs consiste à retrancher certaines couleurs à la lumière blanche grâce à des filtres colorés.

Les filtres rouge, vert et bleu sont appelés filtres primaires: ils ne transmettent que leur propre couleur.Les filtres cyan, magenta et jaunes sont les filtres secondaires : ils transmettent chacun 2 couleurs.

Le filtre cyan ne laisse passer que les lumières bleues et vertes. Le filtre magenta ne laisse passer que les lumières bleues et rouges. Le filtre jaune ne laisse passer que les lumières vertes et rouges. 
Compléter le schéma ci-contre :                    
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Exemple : un mélange de jaune et de cyan, absorbe les lumières bleues et rouges. 
L’œil perçoit donc une lumière verte si l’objet est éclairé en lumière blanche.
Applications : La peinture, la photographie ou l’imprimerie couleur.  En peinture, ce sont les pigments qui jouent le rôle de filtres. Les couleurs primaires sont maintenant : jaune, magenta et cyan. Les couleurs secondaires sont rouge, bleu, vert. Pour obtenir du vert, il suffit de mélanger à part égales du jaune et du cyan. 
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