Description de l’activité : QCM d’évaluation en ligne avec l’application Socrative

	Académie de la Réunion, année scolaire 2014-2015

	Niveau
	Première

	Thème
	Monnaie et financement / Qui crée la monnaie ?

	Notions 
	masse monétaire, banque centrale

	Savoir-faire
	

	Cadre d’utilisation
	Après avoir expliqué le mécanisme et les sources de la création monétaire
Activité en classe au vidéoprojecteur ou TNI
Possibilité de faire faire le questionnaire à la maison

	Objectifs pédagogiques
	vérifier que les élèves ont compris les mécanismes de création/destruction monétaire et savent la distinguer d’autres opérations financières.





Déroulement : 
· en classe, au rythme du professeur les élèves répondent au questions sur leurs smartphones ( ou sur leur ordinateur « POP » si la salle dispose d’une connexion wifi) et les réponses des élèves sont affichées en direct au vidéoprojecteur, ainsi que la correction et l’explication (feedback)

· à la maison, les élèves font le questionnaire à leur rythme. Le professeur peut, depuis son compte, vérifier que les élèves ont fait le test et voir les réponses justes/fausses pour chaque élève.  

NB : à partir de Socrative, il est possible de créer et d’imprimer une version papier du questionnaire (au format pdf) afin de la distribuer aux élèves. (voir ci-dessous)


Tutoriel : Comment accéder au questionnaire en ligne et comment le proposer à vos élèves ?

1) Aller sur le site www.socrative.com
2) Créer un compte (« get a free account »   teacher registration). Si vous avez déjà un compte, ignorez cette étape et passez directement à l’étape 3.
3) S’identifier  (teacher login)
4) Cliquer sur « manage quizzes » puis sur « import quizz »
5) Taper le numéro du quizz à importer : SOC-15161919 puis cliquez sur « import quiz »
6) Revenir au départ (Dashboard), cliquez sur « start a quiz » et sélectionner le quiz importé dans la liste.
7) Bien noter le numéro de salle (room), c’est avec ce numéro que les élèves peuvent accéder au quiz en cliquant sur « student login » sur la page d’accueil du site. Ils doivent alors entrer le numéro de salle (room number) et renseigner leur prénom et/ou leur nom.

En cas difficulté ou si vous avez des questions : julien.lafon@ac-reunion.fr
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Name:

socrative

by MasteryConnect
Date:

Quiz name: Création et destruction de monnaie

Paul retire 50€ au distributeur.
Création monétaire
Destruction monétaire
Autre

OOCMICOCR

Votre banque vous accorde un crédit a la consommation de 1000€.
Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

Vous commencez a rembourser votre emprunt de 1000€ a la banque en versant une premiére
mensualité de 100€.

Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

Paul encaisse un chéque de 100€ de la part de Sarah qui lui a racheté sa console de jeux.
Création monétaire
destruction monétaire

Autre

GOCHMICOCMIOOON

Un touriste américain arrive en France et change 500 $ dans une banque contre des euros.
Création monétaire
Destruction monétaire
Autre

Avant de rentrer chez lui, le touriste américain échange 150 euros qui restent dans son
portefeuille contre des dollars.

Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

Monsieur Payet a un découvert de 300 euros sur son compte en banque.
Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

O OO OCOMIOOOCM

L'entreprise GTOIl emprunte 100 000 euros pour acheter un engin de chantier.
Création monétaire

Destruction monétaire
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Name: __________________________________________ Date: _______________

Quiz name: Création et destruction de monnaie

   

1. Paul retire 50€ au distributeur.

A  Création monétaire

B  Destruction monétaire

C  Autre

   

2. Votre banque vous accorde un crédit à la consommation de 1000€.

A

 Création monétaire

B

 Destruction monétaire

C

 Autre

   

3.

Vous commencez à rembourser votre emprunt de 1000€ à la banque en versant une première

mensualité de 100€.

A  Création monétaire

B  Destruction monétaire

C  Autre

   

4. Paul encaisse un chèque de 100€ de la part de Sarah qui lui a racheté sa console de jeux.

A  Création monétaire

B  destruction monétaire

C  Autre

   

5. Un touriste américain arrive en France et change 500 $ dans une banque contre des euros.

A

 Création monétaire

B

 Destruction monétaire

C

 Autre

   

6.

Avant de rentrer chez lui, le touriste américain échange 150 euros qui restent dans son

portefeuille contre des dollars.

A  Création monétaire

B  Destruction monétaire

C  Autre

   

7. Monsieur Payet a un découvert de 300 euros sur son compte en banque.

A  Création monétaire

B  Destruction monétaire

C  Autre

   

8. L'entreprise GTOI emprunte 100 000 euros pour acheter un engin de chantier.

A

 Création monétaire

B

 Destruction monétaire
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Autre

OEO*

Ayant réalisé un bénéfice exceptionnel en fin d'année, GTOI décide de rembourser sa dette et
verse donc 100 000€ a sa banque.

Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

JEEN
o

OEO:

Vous avez gagné 50€ en faisant du "baby-sitting" chez vos voisins. Vous décidez de les déposer
sur votre compte courant.

Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

—_
—_

OE:

Mme Ah-Youne, gérante d'une petite épicerie, "fait crédit" a un client, qui paiera le montant de
tous ses achats a la fin du mois. Pour ne pas oublier, elle note tout ce qu'il lui doit dans un
carnet.

Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

—_
N

OEO!

La banque X achéte des bons du trésor de I'Etat francais.
Création monétaire
Destruction monétaire

Autre

—_
w

OO

L'Etat francais utilise I'argent prété par la banque X pour rémunérer ses fonctionnaires.
Création monétaire
Destruction monétaire

Autre
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